
กติกาเปตอง 
ขอมูลจากการกีฬาแหงประเทศไทย 

เปตองเปนกฬีาที่กําลังไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ในปจจุบันไมวาเด็ก, ผูใหญ หรือผูสูงอายุก็ตาม 
เพราะเปตองเปนกีฬาทีเ่ลนไดไมยากนกั แตตองใชความสุขุม รอบคอบ และมีสมาธิพอสมควรจึงจะเลนไดดี 
นอกจากนี้ผลของการเลนกฬีาเปตอง ยังทาํใหรางกายแขง็แรง มีสุขภาพดีขึ้นดวย โดยเฉพาะอยางยิง่กีฬาเปตองเปน
กีฬาที่สมเดจ็พระศรีนครินทราบรมราชชนนี เมื่อคร้ังยังทรงพระชนมชีพอยูนั้น ทรงโปรดปรานมาก พระองคทรง
พระราชทานกฬีาเปตองใหแกพสกนิกรชาวไทยไว เพื่อใหออกกําลังกายและแขงขัน ดวยทรงเล็งเหน็วาเปตองเปน
กีฬาที่ดี มีประโยชน แลนงายและคาใชจายนอย เปนกฬีาที่เหมาะสมสาํหรับคนไทยเปนอยางยิ่ง นอกจากนีเ้ปตองยัง
เปนกฬีาที่ใชเปนสื่อในการเชื่อมสัมพันธไมตรีอันดีระหวางผูเลน และหนวยงานตางๆ ทั่วไป โดยเฉพาะเปนกีฬาที่
ไมเสี่ยงตอการบาดเจ็บในขณะเลนอกีดวย 

สํานักงานพัฒนาการกฬีาและนันทนาการ ขอขอบคุณสมาคมสหพันธเปตอง แหงประเทศไทย ในพระ
อุปถัมภสมเดจ็พระศรีนครนิทราบรมราชชนน ีที่ไดอนุเคราะหมอบกติกาการเลนเปตอง ใหแกกลุมวิจยัและพฒันา 
สํานักพัฒนาการกีฬา นํามาเรียบเรียง และจัดพิมพเผยแพรแก นกัเรียน นักศกึษาเยาวชน และประชาชนไดใช
ประโยชนในการเลนเปตองที่ถูกตองตอไป 
ขนาดสนาม 
 สนามตองมีพื้นเรียบกวาง 4 เมตร  ยาว 15 เมตร พื้นไมพืน้คอนกรีต และพื้นหญา  ไมเหมาะสําหรับกีฬา
ประเภทนี ้
 อุปกรณการเลนเปตอง 
1. ลูกบูล 
 เปนลูกทรงกลมดานนกลวง   ทําดวยโลหะ มีเสนผาศูนยกลางระหวาง 70.5-80  มิลลิเมตร  มีน้ําหนัก
ระหวาง 650 – 800  กรัม  มีเครื่องหมายของโรงงานผูผลิต  ตัวเลขแสดงน้ําหนกัและเลขรหัสปรากฏอยูบนลูกบูล
อยางชัดเจน  และควรเปนลูกบูลที่ไดรับการรับรองจากสหพันธเปตองนานาชาติและสมาคมเปตองแหงประเทศไทย
ในพระราชูปถัมภสมเด็จพระศรีนครินทราบรมราชชนนี 
2. ลูกเปา 
 เปนลูกทรงกลม แตทําดวยไมหรือวัสดุสังเคราะห  มีเสนผาศูนยกลางระหวาง 25-35 มิลลิเมตร  และอาจ
ทาสีได  แตตองเปนสีที่สามารถมองเห็นไดชัดเจนในขอบเขตของสนาม 
3. สนามเลน 
 สนามตองพื้นเรียบกวาง  4 เมตร  ยาว 15  เมตร  พื้นไม พืน้คอนกรีตและพื้นหญา  ไมเหมาะสมสําหรับกีฬา
ประเภทนี ้
4. เทปสายวดั 
หลักการทั่วไป 
ขอ 1. 
 เปตองเปนกฬีาที่เลนโดยมีผูเลน 2 ฝาย  และแบงการเลนออกไดดังนี ้



  - ผูเลนฝายละ   3  คน (Triples) 
  - ผูเลนฝายละ   2  คน (Doubles) 

- ผูเลนฝายละ   1  คน (Single) 
 1.1  ในการเลนฝายละ 3 คน  ผูเลนแตละคนตองมีลูกเปตองคนละ  2  ลูก 
 1.2  ในการเลนฝายละ 2 คน  ผูเลนแตละคนตองมีลูกเปตองคนละ  3  ลูก 
 1.3  ในการเลนฝายละ 1 คน  ผูเลนแตละคนตองมีลูกเปตองคนละ  3  ลูก 
 1.4  หามจัดใหมีการเลนนอกเหนือจากกฎที่ไดกําหนดไวในขอ  1 นี้ 
ขอ 2  
 ลูกเปตองที่ใชเลนตองไดรับการรับรองจากสหพันธเปตองนานาชาติหรือสมาคมเปตองแหงประเทศไทย
ในพระราชูปถัมภสมเด็จพระศรีนครินทราบรมราชชนนี  และตองมีลักษณะดังตอไปนี้ 
  ก.  เปนโลหะ 
  ข. มีเสนผาศูนยกลางระหวาง  7.05 – 8.00   เซนติเมตร (70.5 – 80  มิลลิเมตร) 
  ค.  มีน้ําหนักระหวาง 650 – 800 กรัม  จะตองมีเครื่องหมายของโรงงานผูผลิต  ตัวเลขแสดง
น้ําหนกั  และเลขรหัสปรากฏบนลูกเปตองอยางชัดเจน 
  ง. เปนลูกเปตองที่ผลิตจากโรงงานที่ไดรับการรับรองจากสหพนัธฯ  และหามเปลี่ยนแปลงสภาพ
เดิม  ไมวาจะใชตะกัว่บัดกรหีรือนําเอาดินหรือทรายมาตดิ  หรือใสลงไปในลูก     เปตองในลักษณะที่มีเจตนาสอไป
ในทางทุจริต  แตอนุญาตใหเจาของสลักชื่อ  หรือเครื่องหมายบนลูกเปตองได 
 2.1  ผูเลนที่ฝาฝนหรือละเมิดกฎขอ 2.  (ง)  จะถูกลงโทษใหออกจากการแขงขัน 
 2.2  ลูกเปตองที่เปลี่ยนแปลงสภาพเดิม  ผูกระทําผิผดจะถกูลงโทษดังนี ้
  ก. กรณีปลอมแปลงลูกเปตองผูกระทําผิดจะตองถูกถอนใบอนญุาต (บัตรประจําตัวนักกีฬา)  15  ป  
และอาจถูกลงโทษจากคณะกรรมการวินยัอีกดวย 
  ข. กรณีใชความรอนเพื่อดัดแปลงสภาพของลูกเปตอง  ผูกระทําผิดจะถูกถอนใบอนุญาต  (บัตร
ประจําตัวนักกฬีา)  15  ป  และหามเขาทําการแขงขันชิงชนะเลิศแหงชาติ  และนานาชาติเปนระยะเวลา  3 -5 ป 
 2.3  กรณีหนึ่งกรณีใดที่ไดระบุไวในขอ 2.2 (ก)   และ (ข)   ถาผูเลนไดยืมลูกเปตองจากผูอ่ืนมาเลน  
เจาของเปตองผูใหยืมจะถูกลงโทษภาคทณัฑเปนระยะเวลา 2  ป 
 2.4  ถาลูกเปตองนั้นมิไดถูกกระทําทุจริตแตเนื่องจากลูกเปตองนั้นเกามากหรือมีการผดิพลาดจากโรงงาน
ผูผลิตและเมื่อตรวจสอบแลวไมไดลักษณะตามที่กําหนดไวในขอ 2.  (ก)  (ข)  และ (ค)  จะตองเปลี่ยนแปลงลูกเป
ตองนั้นทันทแีละอาจเปลี่ยนแปลงเกมการเลนใหม 
 2.5 เพื่อประโยชนของฝายตน  กอนทําการแขงขันทุกครัง้ผูเลนทั้งสองฝายควรตรวจสอบลูกเปตองของตน
และฝายตรงกนัขามใหถูกตองตามเงื่อนไขที่ไดกําหนดไวในขอ 2. (ก)  (ข)  และ (ค) 
 2.6  ในกรณีทีม่ีการผาลูกเปตองเพื่อตรวจสอบ  ถาลูกเปตองนั้นมิไดถูกกระทําการทุจริต  ฝายประทวง
จะตองรับผิดชอบชดใช  หรือเปลี่ยนแปลงลูกเปตองนั้นใหแกฝายประทวงจะตองรับผิดชอบชดใช  หรือ
เปลี่ยนแปลงลกูเปตองนั้นใหแกฝายเสยีหายและเจาของเปตองไมมีสิทธิ์ที่จะเรียกรองคาเสียหายใด ๆ  อีก 
 2.7  ในระหวางการแขงขัน ผูตัดสินและกรรมการชี้ขาดอาจตรวจสอบลูกเปตองของผูเลนทุกคนไดทุกเวลา 



 2.8  การประทวงของนักกีฬาวาดวยเรื่องการตรวจสอบลูกเปตองจะกระทําไดในระหวางการเลน  2  เที่ยว
แรกเทานัน้ 
 2.9  หลังจากการเลนเที่ยวที่  3 แลว  ถามีการประทวงเกีย่วกับลูกเปตองของฝายตรงกันขาม  เมื่อตรวจสอบ
แลวพบวาลูกเปตองนั้นไมผิดกติกาแตอยางใด  ฝายที่ประทวงจะถูกปรบั  3 คะแนน  โดยนําไปเพิ่มในปายคะแนน
ฝายตรงกันขาม 
 2.10  ลูกเปตองตองทําดวยไมหรือวัสดุสังเคราะห  มีเสนผาศูนยกลางระหวาง  25-35 มิลลิเมตร  และอาจ
ทาสีได  แตตองเปนสีที่สามารถมองเห็นไดชัดเจนในขอบเขตของสนาม 
ขอ 3 
 กอนการเริ่มการแขงขัน  หากกรรมการผูตัดสินหรือผูเลนฝายตรงกันขามขอตรวจสอบใบอนุญาต  (บัตร
ประจําตัวนักกฬีา)  ผูเลนนัน้ ๆ  จะตองแสดงใหดูทนัที  ใบอนุญาต (บัตรประจําตัวนักกีฬา)  ทกุประเภทตองออก
โดยสนามเปตองแหงประเทศไทยฯ  มีรูปถายขนาด 1 นิ้ว  มีลายมือช่ือของผูถือบัตร  และตองมีตราของชมรมหรอื
สมาคมนั้น ๆ  ประทับคาบอยูบนรูปถายดวย 
ขอ 4  
 หามผูเลนทุกคนเปลี่ยนลูกเปาหรือลูกเปตองในระหวางการแขงขันเวนแตในกรณี  ดงันี้                    
 4.1   ลูกเปาหรือลูกเปตอง  หาไมพบ  (กําหนดเวลาในการคนหา   5 นาที)  
 4.2  ถาลูกเปตองหนึ่งแตกเปน   2 ช้ิน  หรือหลายช้ิน  ใหปฏิบัติตามกฎขอยอยดังนี ้
  ก.  ถาหมดลูกเปตองเลนแลว   ใหนับคะแนนจากชิ้นทีใ่หญที่สุด 
  ข.  ถายังมีลูกเปตองเหลือเลนอยู  ใหนําลูกเปตองอื่นที่มลัีกษณะใกลเคียงกันมาเปลี่ยนทันทีโดยให
นํามาวางแทนที่ตําแหนงชิน้ใหญที่สุดของลูกเปตองที่แตกนั้นเลนตอไปตามปกติ  กฎขอ 4.2  นี้ใหใชกับลูกเปาดวย 
วิธีการเลน 
ขอ 5.   
 เปตองเปนกฬีาที่เลนไดกับสนามทุกสภาพ ยกเวนพืน้คอนกรีตพื้นไม  และพื้นดินที่มหีญาขึ้นสูง  โดยมี
คณะกรรมการจัดการแขงขนัหรือผูตัดสินเปนผูกําหนด  ผูเลนทุกทีมตองเลนในสนามที่กําหนดใหสําหรับการ
แขงขันชิงชนะเลิศระดับชาติและนานาชาติสนามตองมีขนาดกวาง   4   เมตร  ยาว  15  เมตร  เปนอยางนอย 
 5.1   สวนการแขงขันอื่น  ๆ สมาคมฯ  อาจอนุโลมใหเปลีย่นแปลงขนาดของสนามไดตามความจําเปนและ
ความเหมาะสมแตตองมีขนาดกวาง 3.50  เมตร  และยาว  13 เมตร เปนอยางนอย 
 5.2   เกมหนึ่งกําหนดใหใช  13 คะแนน  สําหรับการแขงขันในรอบแรกและรอบตอ ๆ ไป  (จะใชเพียง  11 
คะแนนก็ได)  สําหรับชิงชนะเลิศในระดับนานาชาติหรือแหงชาตใิหใช  15 คะแนน 
ขอ 6 
 ผูเลนทุกคนตองลงสูสนามแขงขันตามเวลาที่กําหนดใหและทําการเสี่ยงวาฝายใดจะเปนฝายโยนลูกเปา 
 6.1  ผูเลนคนหนึ่งคนใดในทีมซึ่งเปนฝายชนะในการเสีย่งเปนผูโยนลูกเปาเมื่อเลือกจุกเริ่มแลวใหเขียน
วงกลมบนพืน้มีขนาดพอที่เทาทั้งสองขางเขาไปยืนอยูได (เสนผาศูนยกลาง  ระหวาง 0.35-0.50  เมตร) วงกลมนัน้
จะตองหางจากสิ่งกีดขวางตาง ๆ และเสนสนามไมนอยกวา 1 เมตร  สําหรับการแขงขันในสภาพสนามที่ไมมี
ขอบเขตของสนามใหเขยีนวงกลมหางจากวงกลมของสนามอื่นไมนอยกวา  2 เมตร 



 6.2  ผูที่เตรียมเลนจะตองอยูภายในวงกลมหามเหยยีบเสนรอบวง  หามยกเทาพนพืน้  และหามออกจาก
วงกลมกอนทีลู่กเปตองจะตกลงพื้นสวนอืน่รางกายจะถกูพื้นนอกวงกลมไมไดเวนแตคนขาพิการซึ่งไดรับอนุญาต
เปนกรณพีิเศษใหวางเทาขางเดียวในวงกลมได  สวนนักกฬีาพิการที่ตองนั่งรถเข็นใหขดีวงกลมรอบลอรถเข็นได
และที่วางเทาของรถเข็นตองใหอยูสูงเหนือขอบวงกลม 

6.3  ผูเลนคนหนึ่งคนใดในทีมซึ่งเปนผูโยนลูกเปา  ไมบงัคับวาจะตองเปนผูโยนลูกเปตองลูกแรกเสมอไป 
6.4  ในกรณีทีส่นามไมดี (ชํารุด)  หามผูเลนตกลงกันเองแขงขันสนามอื่นโดยไมไดรับอนุญาตจากผูตัดสิน 

ขอ 7. 
 ลูกเปาที่โยนไปแลวถือวาดีตองมีกฎเกณฑ  ดังนี ้
 7.1  มีระยะหางระหวางขอบวงกลมดานใกลที่สุดถึงลูกเปา 
  ก.  ไมนอยกวา   4  เมตร  และไมเกิน  8  เมตร  สําหรับเด็กเล็ก  (อายุไมเกิน 12 ป) 
  ข. ไมนอยกวา  5  เมตร  และไมเกิน 9 เมตร สําหรับเด็กเลก็  (อายไุมเกนิ 13- 14 ป) 
  ค.  ไมนอยกวา  6  เมตร  และไมเกนิ 10 เมตร สําหรับเยาวชน  (อายุไมเกิน 15- 17 ป) 
  ง.  ไมนอยกวา  6  เมตร  และไมเกิน 10 เมตร สําหรับผูใหญ  (ไมจํากดัอายุ) 
 7.2  วงกลมตองอยูหางจากสิ่งกีดขวางตาง ๆ  และเสนเขตสนามหรือเสนฟาลวไมนอยกวา 1 เมตร 
 7.3  ตําแหนงลูกเปาตองอยูหางจากสิ่งกดีขวางตาง ๆ  และเสนเขตสนามไมนอยกวา  1 เมตร 
 7.4  ลูกเปาจะตองอยูในตําแหนงที่มองเหน็ไดอยางชดัเจน ขณะยนืตัวตรงอยูในวงกลม  (ถามีการโตแยงใน
กรณีนีใ้หผูตัดสินเปนผูช้ีขาด)  
 7.5  การโยนลกูเปาในเที่ยวตอๆ ไป  ใหเขียนวงกลมรอบตําแหนงลูกเปาที่อยูในเที่ยวที่แลวเวนแตกรณีดังนี ้
  ก.  วงกลมมีระยะหางจากสิง่กีดขวางและเสนสนามนอยกวา  1 เมตร  ในกรณนีี้ ผูเลนตองเขียน
วงกลมใหหางจากสิ่งกีดขวางและเสนเขตสนามที่กติกาไดกําหนดไว 
  ข.  โยนลูกเปาไมไดระยะตามที่กติกากําหนดไว  แมจะโยนไปในทิศทางใดก็ตาม  กรณีนี้ผูเลน
สามารถถอยหลังไดตามแนวตรง (ตั้งฉาก)  จากตําแหนงเดิมของลูกเปาในเทีย่วทีแ่ลว  แตทั้งนีว้งกลมนั้นจะถอย
หลังไดไมเกินระยะการโยน  ตามที่กติกากาํหนดไวโดยใหนับจากเสนฟาลว (Dead  Bal  Line)  ดานบนจนถึงเสน
ขอบวงกลมดานใกลสุด 
  - (ถาไมมีเสนฟาลว  ใหนับจากเสนสนามดานบนจนถึงขอบวงกลม  ไมเกิน 11  เมตร) 
  ค.  ลูกเปาที่อยูในระยะการโยนหรือเลนได  แตผูเลนฝายที่มีสิทธิ์โยนลูกเปาไมประสงคจะเลนใน
ระยะนั้น ๆ   กรณีนี้ผูเลนสามารถถอยหลังตามแนวตรง  (ตั้งฉาก)  จากตําแหนงจากเดิมของลูกเปาในเทีย่วทีแ่ลวได
ตามความพอใจ  แตทั้งนีว้งกลมนั้นจะถอยหลงัไดไมเกินระยะการโยน  ตามที่กติกากาํหนดไวโดยใหนับจากเสน
ฟาวล (Dead  Bal  Line)  ดานบนจนถึงเสนขอบวงกลมดานใกลสุด 
  -  (ถาไมมีเสนฟาลว  ใหนับจากเสนสนามดานบนจนถึงขอบวงกลม  ไมเกิน 11  เมตร) 
  ง. ผูเลนฝายเดยีวกันโยนลูกเปาไปแลว  3 คร้ัง ยังไมไดดตีามกติกากาํหนดจะตองเปลีย่นใหผูเลน
ฝายตรงกันขามเปนผูโยนซ่ึงมีสิทธิ์โยนได  3 คร้ัง  เชนเดยีวกัน  และอาจยายวงกลมถอยหลังไดตามแนวตรง  (ตั้ง
ฉาก)  แตทั้งนีว้งกลมนั้นจะถอยหลังไดไมเกินระยะการโยน  ตามที่กตกิากําหนดไวโดยใหนับจากเสนฟาลว  (Dead  
Bal  Line)  ดานบนจนถึงเสนขอบวงกลมดานใกลสุด  (ถาไมมีเสนฟาลวใหนับจากเสนสนามดานบนจนถึงขอบ



วงกลม  ไมเกนิ 11 เมตร)  วงกลมที่เขียนขึน้ใหมนั้นจะเปลี่ยนแปลงอกีไมได  แมวาผูเลนของทีมหลังนี้จะโยนลูก
เปาไมดีทั้ง  3 คร้ัง  ก็ตาม 
  จ. ถึงแมทีมทีโ่ยนลูกเปา  3 คร้ังแรกโยนไดไมดีตามทีก่ติกากําหนดกต็าม  แตทีมทีโ่ยนลูกเปาครัง้
แรกนั้นยังมีสิทธิ์เปนฝายโยนลูกเปตองลูกแรกอยู 
ขอ 8. 
 ลูกเปาที่โยนไปแลวถูกผูตดัสิน  ผูเลน  ผูดู สัตวหรือส่ิงที่เคลื่อนที่อ่ืน ๆ แลวหยุด  ใหนํามาโยนใหมโดยไม
นับรวมอยูในการโยน  3 คร้ังที่ไดกําหนดไว 
 8.1 หลังจากการโยนลูกเปาและลูกเปตองลูกแรกไปแลวฝายตรงกันขามยังมีสิทธิ์ประทวงวาดวยตาํแหนง
ของลูกเปานั้นได   ใหเร่ิมโยนและลูกเปตองใหม 
 8.2  ถาฝายตรงกันขามไดโยนลูกเปตองไปดวยแลว 1 ลูก  ใหถือวาตําแหนงลูกเปานัน้ดี  และไมมสิีทธิ์
ประทวงใด ๆ  ทั้งสิ้น 
ขอ 9. 
 ลูกเปาที่โยนไปแลวถือวาฟาลว  มี  5  กรณดีังนี ้
 9.1  เมื่อลูกเปาที่โยนไปแลวไมไดตําแหนงที่ถูกตองตามที่กําหนดไวในขอ 7 

9.2  เมื่อลูกเปาเคลื่อนที่ออกนอกเสนฟาลว  แตลูกเปาคาบเสนยังถือวาดี  ลูกเปาที่ถือวาฟาลว  คือลูกเปาที่
ออกเสนฟาลวเทานั้น 

9.3  เมื่อลูกเปาเคลื่อนที่ไปแลว  ผูเลนไมสามารถมองเห็นจากวงกลมตามที่กําหนดไวในขอ 7.4  แตถาลูก
เปาถูกลูกเปตองบังอยูไมถือวาฟาลว  ทั้งผูตัดสินมีสิทธิ์ที่จะยกลูกเปตองที่บังอยูออกชั่วคราวเพื่อตรวจสอบวา ลูก
เปานั้นมองเหน็ไดชัดเจนหรือไม 

9.4  เมื่อลูกเปาเคลื่อนที่ไป  มีระยะหางจากวงกลมเกนิกวา   20  เมตร หรือนอยกวา 3 เมตร 
9.5  เมื่อลูกเปาเคลื่อนที่ไปแลว  หาไมพบภายใน   5 นาท ี

ขอ 10. 
 กอนหรือหลังการโยนลูกเปา  หามผูเลนปรับพื้นที่หรือเคล่ือนยายสิ่งตาง ๆ  เชน  กรวด  หนิ  ดิน  ทราย  
ใบไม  ฯลฯ  ในบริเวณสนามแขงขันโดยเด็ดขาด  เวนแตผูเตรียมตัวจะลงเลนเทานัน้ที่มีสิทธิ์ปรับสนามที่มีหลุมซึ่ง
เกิดจากการโยนลูกเปตองของผูเลนคนที่แลว  และอาจใชลูกเปตองปรับหลุมนั้นไดไมเกิน   3 คร้ัง  ผูเลนที่ฝาฝนกฎ
ตองลงโทษดังนี้ 

10.1      ถูกเตือน 
10.2      ปรับลูกที่เลนไปแลวหรือลูกที่กําลังจะเลนเปนลูกฟาลว 
10.3      ปรับเฉพาะผูกระทําผิด  ใหงดเลน  1 เที่ยว 
10.4      ปรับเปนแพทั้งทีม 
10.5      ปรับใหแพทั้ง  2 ทีม  ถากระทําผิดเหมือนกนั  หรือสมรูรวมคิดกัน 

ขอ 11. 
 ในระหวางการเลนแตละเทีย่ว  หากมีใบไม  กระดาษหรอืส่ิงอื่น ๆ  มาบังลูกเปาโดยบังเอิญใหเอาออกได 



 11.1  เมื่อลูกเปาหยุดนิ่งแลวและเคลื่อนที่ไปใหมโดยแรงลมพัดหรือจากการลาดเอียงของพื้นสนาม  จะตอง
นํากลับมาวางที่ตําแหนงเดิม 
 11.2  เมื่อลูกเปาเคลื่อนที่โดยอุบัติเหตุอันเกิดขึ้นจากผูตดัสิน ผูดู  สัตว  ส่ิงเคลื่อนที่อ่ืน ๆ  รวมทั้งลูกเปา
หรือลูกเปตองที่เคลื่อนที่มาจากสนามอื่นใหนําลูกเปานั้นมาวางที่ตําแหนงเดิม  ทั้งนี้ตองเครื่องหมายกําหนดจดุเดมิ
ของลูกเปา 
 11.3  เพื่อหลีกเลี่ยงการประทวงทั้งปวง  ผูเลนควรทําเครื่องหมายบนพืน้สนามตามตาํแหนงของลูกเปาหรือ
ลูกเปตองไวมฉิะนั้นจะไมมสิีทธิ์ประทวงใด ๆ  ทั้งสิ้น  
 11.4  ลูกเปาที่อยูบนพื้นสนามซึ่งมีน้ําขังอยูถือวาดี   หากลูกเปานั้นยังไมลอยน้ํา 
ขอ 12. 
 ในระหวางการเลนแตละเทีย่วหากลูกเปาเคล่ือนที่ไปอยูอีกสนามหนึ่ง  ใหถือวาลูกเปานั้นยังดีอยู 
 12.1 ถาสนามนั้นมีการแขงขันอยู  ฝายที่ตองใชลูกเปานัน้จะตองหยดุรอเพื่อคอยใหผูเลนที่กําลังเลนอยูใน
สนามนั้นเลนจบกอน 
 12.2  ผูเลนที่มีปญหาตามขอ 12.1   จะตองแสดงออกถึงความมีน้ําใจ  ความอดทน  และความเอื้ออารีตอกัน 
ขอ 13. 
 ในระหวางการเลนแตละเทีย่ว  ถาลูกเปาเกิดฟาลวใหปฏิบัติตามกฎขอยอยดังนี ้
 13.1   ถาผูเลนทั้งสองฝายมีลูกเปตองเหลืออยู  การเลนเทีย่วนัน้ถือวาโมฆะ  ตองเริ่มเลนใหมทีด่านตรงขาม 
 13.2  ถาฝายหนึ่งฝายใดมีลูกเปตองเหลืออยูเพยีงฝายเดยีวฝายนัน้จะไดคะแนนเทากับจํานวนลูกเปตองที่
เหลืออยูโดยไมตองเลนและจะเริ่มเลนใหมที่ดานตรงขาม 
 13.3  ถาทั้งสองฝายหมดลูกเปตองเหมือนกัน   ใหเร่ิมเลนใหมทีด่านตรงขามโดยใหทีมที่คะแนนเที่ยวที่
เปนฝายโยนลูกเปา 
ขอ 14. 
 ลูกเปาที่ถูกยิงแลวเคลื่อนที่ไปจากตําแหนงเดิม 
 14.1  ถาลูกเปาที่ยงิแลวเคลื่อนที่ไปถูกผูดหูรือผูตัดสินแลวหยดุ  ใหลูกเปานั้นอยูในตําแหนงใหม 
 14.2  ถาลูกเปาที่ยิงแลวเคลื่อนที่ไปถูกผูเลนคนหนึ่งคนใดแลวหยุด   ฝายตรงขามที่ทําใหลูกเปาหยุด   มี
สิทธิ์เลือกปฏิบัติตามกฎขอยอยดังนี ้
  ก.  ใหลูกเปาอยูในตําแหนงใหม 
  ข.  นําลูกเปามาวางที่ตําแหนงเดิม 
  ค.  วางลูกเปาตามแนวยาวระหวางตําแหนงเดิมกับตําแหนงใหมแตตองอยูใหมแต ตองอยูในพืน้ที่
ที่กําหนดไวในกติกาแลวเร่ิมเลนตอไปตามปกต ิ
 14.3  กรณีตามขอ 14.2  (ข)  และ (ค)  จะกระทําไดตอเมื่อผูเลนไดทําเครื่องหมายทีต่ําแหนงลูกเปาไว
เทานั้น  มิฉะนัน้จะตองใหลูกเปาอยูในตําแหนงใหม 
ขอ 15. 
 ในระหวางการเลนแตละเทีย่วหากลูกเปาเคล่ือนที่ไปอยูในสนามอื่นถือวายังดีอยู  ในเที่ยวตอไปจะตองมา
เลนที่สนามเดมิดานตรงกันขาม  แตตองเปนไปตามที่กาํหนดไวในกติกาขอ 7. 



ลูกเปตอง 
ขอ 16. 
 ผูเลนคนหนึ่งคนใดในทีมทีช่นะในการเสีย่งหรือชนะในเที่ยวที่แลวเปนผูโยนลูกเปา  และลูกเปตองลูกแรก 
 16.1  หามผูเลนใชเครื่องชวยอ่ืนใดหรือแมแตขีดเสนบนพื้นสนามเพือ่เปนที่สังเกตจุดตกของลูกเปตองที่
ตนจะโยนและไมอนุญาตใหผูเลนถือเปตองหรือส่ิงอื่นในมืออีกขางหนึ่งในขณะที่โดยลูกเปตองลกูสุดทายของตน  
(ยกเวนผาเช็ดลูกเปตอง) 
 16.2  หามทําใหลูกเปตองหรอืลูกเปาเปยกน้ํา  (ยกเวนกรณีฝนตก) 
 16.3  ถาลูกเปตองลูกแรกที่เลนไปแลวเกิดฟาลว  ตองเปลี่ยนใหผูเลนฝายตรงขามเปนผูเลน  และถาลูกที่
โยนไปยงัฟาลวอยูจะสลับกนัโยนฝายละ1 ลูก จนกวาฝายหนึ่งฝายใดจะโยนลูกเปตองไดดแีลวจึงเลนตอไป
ตามปกต ิ
 16.4  ฝายใดทีท่ําใหลูกเปตองในสนามฟาลวทั้งหมดโดยไมมีลูกเปตองเหลืออยูในสนาม  ฝายที่ทําให      
ลูกเปตองฟาลวจะตองเปนฝายเลนลูกตอไป   ทั้งนี้หากมปีญหาทําใหใชกติกาขอ 2.9  เปนหลัก 
 ขอ 17. 
 เมื่อผูเลนคนหนึ่งคนใดเขาไปยืนอยูในวงกลมเพื่อเตรียมเลนแลว   ผูดูและนักกฬีาทุกคนตองอยูในความ
สงบ 
 17.1  หามผูเลนฝายตรงกันขามเดินหรือแสดงทาทางอยางหนึ่งอยางใดทีเ่ปนการรบกวนสมาธิของผูที่กําลัง
เลน   เวนแตผูรวมทีมเทานั้นที่มีสิทธิ์เขาไปอยูในสนามเพือ่แนะแนวทางการโยนลูกเปตองของฝายตนได 
 17.2  ผูเลนฝายตรงกันขามจะตองยืนอยูดานขางหรือดานหลังของผูเตรียมเลน  และจะตองอยูหางไมนอย
กวา  2 เมตร 
 17.3   ผูเลนที่ฝาฝนกฎขอ 17.   ผูตัดสินจะตองเตือนกอน   1  คร้ังและถามีการฝาฝนซ้ําอีกผูตัดสินอาจ
พิจารณาใหออกจากการแขงขันก็ได 
 ขอ  18. 
 ลูกเปตองทุกลูกที่โยนไปแลวหามนําโยนใสใหม  เวนแตลูกเปตองที่โยนไปแลวถูกหยุดหรือเปลีย่นทิศทาง
โดยบังเอิญ  เนื่องจากถูกลูกเปตองหรือลูกเปาซึ่งเคลื่อนที่มาจากสนามอื่นหรือถูกสตัวหรือส่ิงเคลื่อนที่อ่ืน ๆ  กรณีนี้
ใหนําลูกเปตองในระหวางการแขงขัน 
 18.1  หามทดลองโยนลูกเปตองในระหวางการแขงขัน 
 18.2  เมื่อคณะกรรมการจัดการแขงขันไดกาํหนดเสนเขตสนามแตละสนามเรียบรอยแลว      ผูเลนแตละทีม
จะตองลงทําการแขงขันในสนามที่กําหนดให  ในระหวางการเลนหากลูกเปตองออกนอกเสนสนามใหถือวายังดอียู  
(เวนแตที่ไดกาํหนดไวในขอ 19.) 
 18.3  ในกรณทีี่สนามแขงขันทั้งหมดมีขอบกั้นอยู  ขอบกั้นนั้นจะตองอยูรอบเสนฟาลว  และจะตองหางกัน
ไมนอยกวา  0.30  เมตร   
 18.4  เสนฟาลวจะตองอยูรอบนอกเสนเขตสนามและจะตองหางกัน  1 เมตร  เปนอยางนอย และไมเกิน   4  
เมตร  เปนอยางมาก 
 



ขอ 19. 
 ลูกเปตองทุกลูกที่กล้ิงผานเสนฟาลวและยอนกลับเขามาในสนามถือวาเปนลูกฟาลวแตถาเปตองทับอยูบน
เสนฟาลวยังไมผานเลยออกไปใหถือวาเปนลูกดีอยู  ลูกจะฟาลวก็ตอเมื่อไดผานพนเสนเขตสนามและเสนฟาลว
ออกไปทั้งลูก 
 19.1  ถาลูกเปตองผานพนเสนฟาลวและไปกระทบสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือจากความลาดเอียงของพื้นทําให        
ลูกเปตองนั้นยอนกลับเขามาในสนามอีกถือวาเปนการลูกฟาลว  และทกุสิ่งเคลื่อนที่โดยลูกเปตองทีฟ่าลวนั้นให
กลับมาวางที่ตาํแหนงเดิมทั้งหมด  สวนสิ่งของไมไดอยูในการเลนใหเอาออกจากสนามทันที 
 19.2  ลูกเปตองที่ฟาลวแลว  ตองนําออกจากสนามทันที มิฉะนั้นจะถือวาเปนลูกดีหลังจากการโยน          
ลูกเปตองอีกลูกหนึ่งไปแลว 
ขอ  20. 
 ลูกเปตองที่โยนไปแลวถูกทาํใหหยุด  ใหปฏิบัติตามกฎขอยอยดังนี ้
 20.1  โดยผูดูหรือผูตัดสินใหเปตองนั้นอยูในตําแหนงที่ถูกทําใหหยดุ 
 20.2   โดยผูเลนฝายเดยีวกัน  ถือวาเปนลูกฟาลว 
 20.3   โดยผูเลนฝายตรงกันขาม  ฝายผูเลนจะโยนใหม  หรือรักษาตําแหนงที่ลูกเปตองนั้นหยุดกไ็ด 
 20.4  เมื่อลูกเปตองที่ถูกยิงไปแลวทําใหหยุดโดยผูเลนคนหนึ่ง  ผูเลนฝายตรงกันขามของผูที่ทําใหลูกเป
ตองนั้นหยุด   อาจเลือกเลนตามกฎขอยอยดงันี้ 
  ก.  ใหลูกเปตองนั้นอยูในตําแหนงที่ถูกทําใหหยุด 
  ข.  ใหนําลูกเปตองนั้นมาวางตามแนวตรงระหวางตําแหนงเดิมกับตําแหนงใหมตามความพอใจแต
ตองเปนตําแหนงที่สามารถเลนตอไปและไดทําเครื่องหมายไวกอนเทานั้น 
  ค.  ผูเลนที่มีเจตนาทําใหลูกเปตองที่เคลื่อนที่หยุดจะถูกปรับใหแพทั้งทมีทันที 
ขอ 21. 
 เมื่อโยนลูกเปตองหรือลูกเปาไปแลว  ผูเลนทุกคนมีเวลาสําหรับโยนลูกเปตองภายใน  1 นาที  โดยเริ่มจับ
เวลาตั้งแตลูกเปาหรือลูกเปตองที่เลนไปแลวหยุด  หากมกีารวัดเกิดขึ้น  ใหเร่ิมจับเวลาเมื่อการวัดนัน้เสร็จสิ้นลง 
 21.1   กฎกําหนดเวลานี้ใหใชสําหรับการโยนลูกเปาทกุครั้งดวย 
 21.2  ผูเลนที่ไมปฏิบัติตามกฎกําหนดเวลานี้  จะถูกลงโทษตามที่ไดกําหนดไวในขอ 10. 
ขอ 22. 
 ถาลูกเปตองลูกหนึ่งหยดุนิ่งแลวเคลื่อนที่ไปใหม  เนื่องจากถูกลมพัดหรือเนื่องจากความ       ลาดเอียงของ
สนามจะตองนําลูกเปตองนัน้มาวางไวที่ตาํแหนงเดิมสําหรับลูกเปตองที่เคลื่อนที่โดยอุบัติเหตุจากผูเลน  ผูดู  สัตว  
ส่ิงที่เคลื่อนที่อ่ืน ๆ  ก็จะตองนํามากลับมาวางที่ตําแหนงเดิมเชนเดียวกนัเพื่อหลีกเลีย่งการประทวงทั้งปวง  ผูเลนทุก
คนควรทําเครื่องหมายตามตาํแหนงลูกเปาและลูกเปตองไวทั้งหมด 
ขอ 23. 
 ผูเลนที่นําลูกของผูอ่ืนไปเลนจะถูกเตือน  1 คร้ัง  และลูกเปตองที่เลนไปนั้นยังคงถือวาเปนลูกดี  และตอง
นํามาลูกเปตองของตนไปเปลี่ยนแทนทีต่ําแหนงทนัทีเมือ่การวัดไดส้ินสุดลง 



 23.1  ถามีการกระทําผิดซ้ําในเกมเดียวกันใหถือวาลูกเปตองนั้นเปนลูกฟาลวและทกุสิ่งที่ถูกลูกเปตองทําให
เคลื่อนที่ไปจะตองนํากลับมาวางไวที่เดิม 
 23.2  กอนการโยนลูกเปตองทุกครั้งผูเลนจะตองทําความสะอาดลูกเปตองของตน  มิใหมีส่ิงหนึ่งสิ่งใดติด
อยู  มิฉะนัน้จะถูกลงโทษตามที่กําหนดไวในขอ 10. 
ขอ 24. 
 ลูกเปตองทุกลูกที่โยนไปผิดเงื่อนไขตามกตกิาถือวาเปนลูกฟาลว  และทกุสิ่งที่ถูกลูกเปตองทําใหเคลือ่นที่
ไปจะตองนํามาวางที่ตําแหนงเดิม  กฎนีใ้หใชสําหรับลูกเปตองที่ผูเลนยนืผิดวงกลมไมใชวงกลมเดมิที่โยนลูกเปาที่
ถูกตอง  (ทีมทีโ่ยนลูกเปาตองลบรอยขีดวงกลมเกาที่อยูบริเวณใกลเคียงออกใหหมด) 
 ในกรณีเชนนี้   ฝายตรงกันขามมีสิทธิ์ปฏิบัติตามกฎวาดวยการไดเปรียบและยอมใหลูกเปตองที่โยนไปนั้น
เปนลูกดีกไ็ด   ถาเห็นวาลูกของฝายตนไดเปรียบคูตอสู 
การวัดระยะและการวัดคะแนน 
ขอ 25. 
 ในการวัดคะแนนอนุญาตใหโยกยายลูกเปตองที่เกี่ยวของไดแตตองทําเครื่องหมายทีม่ีตําแหนงสิ่งนั้น ๆ  ไว
กอนโยกยาย  เมื่อการวัดคะแนนเสร็จสิ้นลง  ใหนําทกุสิ่งที่โยกยายไปนัน้กลับมาวางทีต่ําแหนงเดิมทัง้หมดถาสิ่งกีด
ขวางที่มีปญหานั้นไมอาจโยกยายไดใหใชวงเวยีนทําการวัด 
ขอ 26. 
 ในการวัดคะแนนระหวางลูกเปตอง  2 ลูก  ซ่ึงอยูใกลเคียงกนัมาก  ผูเลนคนหนึ่งไดวดัไปแลว  และบอกวา
ตนได  ผูเลนฝายตรงกันขามมีสิทธิ์ที่จะวัดใหม  เพื่อความแนใจและถกูตอง  (สวนอปุกรณการวัดที่ตองเปนอุปกรณ
ที่ไดมาตรฐาน  หามวัดโดยการนับระยะเทา )   เมื่อทั้งสองฝายไดคะแนนแลวหลายครั้งยังตกลงกนัไมไดตองใหผู
ตัดสินเปนผูวดัเพื่อตัดสิน  และผลการตัดสินถือเปนที่ส้ินสุด  และหากผูเลนเปนฝายฝาฝนกติกาขอนี้ใหผูตัดสิน
ตักเตือน    1 คร้ัง  หากยังฝาฝนอีกใหปรับเปนแพ 
ขอ 27. 
 เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันแตละเที่ยวลูกเปตองทุกลูกที่ถูกนําออกกอนการวัดคะแนน  ใหถือวาเปนลูกฟาลว
และไมมีสิทธิ์โตแยงใด ๆ  ทั้งสิ้น 
ขอ 28. 
 ถาผูเลนฝายหนึ่งฝายใดทําการวัดคะแนนแลว   ไปทําใหลูกเปาหรือเปตองที่มีปญหานั้นเคลื่อนที่   จะตอง
เปนฝายเสียคะแนนนั้นและในการวดัแตละครั้งตองใหผูเลนของทีมที่ทําใหลูกเปตองเกิดปญหาทําการวัดทุกครั้ง   
ในการวัดคะแนนแตละครั้ง  กอนทําการวัดผูตัดสินตองทําการคาดคะเนเสียกอนวาลูกใดเปรียบและถาไดวัดไปแลว  
บังเอิญผูตัดสินไปทําใหเปตองหรือลูกเปาเคลื่อนที่ผูตัดสินจะตองทําการวัดใหม  และภายหลังการวดัปรากฏวา
ลูกเปตองที่คาดคะเนวาชนะยังคงชนะอยูใหกรรมการตัดสินตามความเปนจริงถาการวัดครั้งใหมแลวปรากฏวาลูกเป
ตองที่คาดคะเนวาจะชนะกลบัแพ  ใหผูตัดสนิตัดสินดวยความเที่ยงธรรม 
ขอ 29. 
 ในกรณีที่ลูกเปตองของทั้งสองฝายมีระยะหางจากลูกเปาเทากันหรือติดกับลูกเปาทัง้ 2  ลูกใหปฏิบัติตามกฎ
ขอยอย  ดังนี ้



 29.1   ถาทั้งสองฝายหมดลูกเปตองเลนแลว   การเลนเทีย่วนัน้ถือวาเปนโมฆะ  จะตองเริ่มเลนใหมดานตรง
ขาม   โดยผูเลนฝายที่ไดคะแนนในเที่ยวที่แลว   เปนผูโยนลูกเปา 
 29.2   ถาฝายหนึ่งฝายใดมีลูกเปตองเหลือเลนอยูเพยีงฝายเดียว  ฝายนั้นจะตองเลนจนหมดลูกเปตองเพื่อทํา
คะแนนเพิ่มเตมิตามจํานวนลกูเปตองที่อยูใกลเปามากที่สุด 
 29.3  ถาทั้งสองฝายยังมีลูกเปตองเหลืออยู  ฝายที่โยนลูกเปตองทีหลังจะตองเปนฝายเลนลูกตอไป  ถาลูกเป
ตองทั้งสองฝายยังเสมอกนัอยูตองเปลี่ยนใหอีกฝายหนึ่งเปนผูเลนและตองสลับกันโยนฝายละ  1 ลูก  จนกวาฝาย
หนึ่งฝายใดจะไดคะแนนแลวเลนตอไปตามปกต ิ
ขอ  30. 
 หากมีส่ิงหนึ่งสิ่งใดเกาะติดกับลูกเปตองหรือลูกเปาจะตองเอาสิ่งนั้นออกกอนการวัดคะแนนทุกครัง้ 
ขอ  31. 
 การเสนอขอประทวงตอผูตัดสินจะกระทําไดในระหวางการแขงขันแตละเกมเทานั้น  เมื่อเกมการแขงขัน
เทานั้น  เมื่อเกมการแขงขันนั้น ๆ   ไดส้ินสุดลงจะไมมปีระทวงใด ๆ  ทั้งสิ้น 
 เพื่อประโยชนของฝายตน   ผูเลนทุกคนตองคอยระมัดระวังการละเมิดกติกาของฝายตรงขามบัตรประจําตัว
นักกฬีา-รุนของผูเลนสนามแขงขัน  มาตรฐานของลูกเปตอง  เปนตน 
ขอ 32. 
 ในขณะทําการจับสลากและการประกาศผลการจับสลาก ผูเลนทุกคนตองอยูพรอมกนัที่โตะอํานวยการ  
หลังจากการประกาศผลไปแลว  15  นาที  ทีมที่ไมลงสนามแขงขันจะถูกปรับเสียคะแนนใหแกฝายตรงขาม   1 
คะแนน 
 32.1  หากเกนิกําหนดเวลา  15 นาทีไปแลว  การปรับคะแนนจะทวีเพิม่ขึ้น   1 คะแนน ทุก ๆ  5 นาที 
 32.2  บทลงโทษตามขอ 32   จะมีผลบังคับหลังจากการประกาศใหเร่ิมการแขงขันทุกครั้ง 
 32.3  หลังจากการประกาศการแขงขันไดผานพนไปแลว  1  ช่ัวโมงทีมที่ยังไมไดลงทําการแขงขันจะถูก
ปรับใหเปนผูแพในเกมนัน้ 
 32.4  ทีมที่มีผูเลนไมครบจํานวน  ตองลงทําการแขงขันตามเวลาที่กําหนดโดยไมอนุญาตใหรอผูรวมทีม
ที่มาลาชาและจะเลนลูกเปตองไดตามจํานวนที่ผูเลนมีสิทธิเทานั้น   (ตามประเภททีแ่ขงขัน) 
ขอ 33. 
 เมื่อมีการแขงขันในเทีย่วนัน้ไดเร่ิมเลนไปแลว  ผูเลนทีม่าลาชาไมมีสิทธิ์ลงเลนในเที่ยวนั้น  แตอนุญาตให
ลงเลนในเที่ยวตอไปได 
 33.1  เมื่อการแขงขันในเกมนั้นไดดําเนนิไปแลว  1  ช่ัวโมง  ผูเลนที่มาลาชาหมดสิทธิ์ลงทําการแขงขันใน
เกมนั้น 
 33.2  ถาการแขงขันนั้นแบงเปนสาย  จะอนุญาตใหผูเลนที่มาลาชาลงแขงขันในเกมที่ 2  ได ไมวาผลการ
แขงขันในเกมแรกจะแพหรือชนะก็ตาม 
 33.3  หากทีมที่มีผูเลนไมครบจํานวนสามารถชนะการแขงขันในเกมนัน้จะอนุญาตใหผูเลนที่มาเลนชาลง
แขงขันในเกมตอไปได  แตตองเปนผูเลนของทีมนั้น   และตองมีช่ือถูกตองในในสมัครดวย 



 33.4   การแขงขันแตละเทีย่วจะถือวาเริ่มขึน้แลวก็ตอเมื่อลูกเปาที่โยนไปในสนามนัน้  ไดตําแหนงถูกตอง
ตามกติกา 
ขอ 34. 
 การเปลี่ยนตวัผูเลนจะอนุญาตใหกระทําไดกอนจับสลากการแขงขันเทานั้น   และตองเปนผูเลนที่ไมมี
รายช่ืออยูในทมีอื่นของการแขงขันเดียวกนั 
ขอ 35. 
 ในระหวางการแขงขันหากมีฝนตก  ใหแขงขันตอไปจนจบเที่ยวเวนแตมีเหตุผลสุดวิสัย  ไมสามารถแขงขัน
ตอไปได   ผูตดัสินและผูช้ีขาดเทานั้นที่มีอํานาจใหหยุดการพักการแขงขันชั่วคราวหรือยกเลิกการแขงขัน 
 35.1  หลังจากการประกาศเพื่อเร่ิมตนการแขงขันในรอบใหมแลว  รอบสองหรือรอบตอ ๆ ไป  หากยังมี
บางทีมและบางสนามยังแขงขันไมเสร็จ  ผูตัดสินอาจดําเนินการอยางหนึ่งอยางใดตามที่ดีตนเห็นสมควร  ดวยความ
เห็นชอบคณะกรรมการจัดการแขงขันเพื่อใหการแขงขันนั้นดําเนินไปดวยด ี
 35.2  ในระหวางการแขงขัน  ผูเลนทุกคนจะออกไปจากสนามตองไดรับอนุญาตจากผูตัดสินเสียกอน  
มิฉะนั้นจะถูกลงโทษตามที่กําหนดไวในขอ 32.  และ  33. 
ขอ 36. 
 ในการแขงขนัรอบชิงชนะเลศิ  หรือรอบอื่น  ๆ ก็ตาม  หามผูเลนทั้งสองฝายสมยอมกนัหรือแบงรางวัลกัน
โดยเดด็ขาด  ถาผูเลนทั้งสองฝายสมยอมกนัหรือแบงรางวัลกันโดยเดด็ขาด  ถาผูเลนทั้งสองฝายแขงขันกันไม
สมศักดิ์ศรี  เปนการหลอกลวงผูดู    ผูควบคุมทมี  และผูเลนทั้งสองทีมจะถูกลงโทษใหออกจากการแขงขัน และผล
การแขงขันที่ผานมากอนหนานั้นกใ็หถือโมฆะดวย  นอกจากนั้นแลวผูเลนทั้งสองทีมจะตองถูกพจิารณาลงโทษ
ตามที่กําหนดไวขอ 37.  อีกดวย 
ขอ  37. 
 ผูเลนที่มีพฤติกรรมอันเปนการผิดมารยาทอยางรุนแรงตอผูควบคุมทีม  ผูตัดสิน ผูเลนคน    อ่ืน ๆ  หรือผูดู  
จะถูกลงโทษตามสภาพความผิดดังนี ้
  ก.  ใหออกจากการแขงขัน 
  ข.  ถอนใบอนญุาต (บัตรประจําตวันักกีฬา) 
  ค. งดใหรางวลัหรือเงินรางวลั 
 37.1  การลงโทษผูเลนที่กระทําผิดอาจมีผลถึงผูรวมทีมดวย 
 37.2  บทลงโทษ (ก)  (ข)  เปนอํานาจของผูตัดสิน 
 37.3  บทลงโทษ  (ค)  เปนอํานาจของคณะกรรมการจดัการแขงขันทีท่ํารายงาน  และสงรางวัลที่ยึดไวนั้น
ใหสมาคมฯ  ทราบภายใน 48  ช่ัวโมง  เพือ่พิจารณาตามที่เห็นสมควรตอไป 
 37.4   การลงโทษทุกกรณี  เปนอํานาจของคณะกรรมการบริหารสมาคม ฯ  ที่จะพิจารณาเปนขั้นตอน
สุดทาย 
ขอ  38. 



 ผูตัดสินทุกคนที่ไดรับการแตงตั้งจากสหพนัธฯ  เปตองนานาชาติหรือสมาคมเปตองแหงประเทศไทย ฯ  มี
หนาที่คอยควบคุมดูแลใหการแขงขันดําเนินไปอยางมีระเบียบและถูกตองตามกติกาอยางเครงครัด  และมีอํานาจให
ผูเลนทุกคน  หรือทุกทีมที่ปฏิเสธไมปฏิบัติตามคําตัดสินออกจากการแขงขันได 
 38.1  หากมีผูซ่ึงเปนนักกฬีาในสังกัดสหพนัธฯ  เปนตนเหตุทําใหเกิดการจลาจลในสนาม  แขงขัน  ผูตัดสิน
จะตองรายงานใหสหพันธฯ  ทราบ  ทาสหพันธฯ จะไดเรียกตวัผูกระทําผิดนั้นมาชีแ้จงตอคณะกรรมการระเบียบ
วินัยเพื่อพิจารณาลงโทษตอไป 
ขอ 39. 
 หากกรณีอ่ืนใดที่มิไดกําหนดไวในกติกาขอนี้เปนหนาทีข่องผูตัดสินที่จะตองขอความรวมมือจาก
คณะกรรมการชี้ขาดการแขงขันครั้งนั้นเพือ่พิจารณาตัดสินผูช้ีขาดตามสมควรแกกรณี  (คณะกรรมการชี้ขาด
ประกอบดวยกรรมการ  3  หรือ 5 คน) 
 39.1  การชี้ขาดของคณะกรรมการ  ผูตดัสินชี้ขาดถือเปนการสิ้นสุด  ในกรณีมีเสยีงเทากันใหประธาน
กรรมการผูตัดสินชี้ขาดเปนผูช้ีขาด 
 39.2  ผูเลนทุกคนจะตองแตงกายใหเรียบรอย   การไมสวมเสื้อไมสวมรองเทา   ถือวามีความผิด  ผูเลนที่ฝา
ฝนไมปฏิบัติตามกฎนี้  ถาผูตัดสินตักเตือน 1 คร้ัง  และหากยังเพกิเฉยฝาฝนอีก  จะถูกลงโทษใหออกจากการแขงขัน 
  
 
 


